Streszczenia

PRZETWARZANIE I ANALIZA SYGNALOW
W SYSTEMACH IDENTYFIKACJI I STEROWANIA

Przemystaw Korohoda: Analiza wrazliwo$ciowa wyznaczanego
optymalizacyjnie klirensu komérkowego w modelu dwuprze-
dzialowym ° Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Artykut dotyczy modelowania kinetycznego mocznika, stoso-
wanego do wspomagania procesu leczenia hemodializa. Prace
zmierzajace do wprowadzenia do praktyki klinicznej modelu dwu-
przedzialowego napotykaja barierg¢ braku danych liczbowych dla
kluczowego parametru, jakim jest klirens komorkowy, Kc. Wyzna-
czanie tej warto$ci poprzez procedury optymalizujace metoda mo-
delu strojonego na podstawie odpowiedniego zestawu danych po-
miarowych musi by¢ realizowane przy znajomosci wrazliwosci na
zmiany w tych danych, wynikajace z nieuniknionych bledéw po-
miarowych. W artykule opisano metod¢ szacowania wrazliwosci
parametru Kc na zmiany warto$ci parametrow traktowanych jako
dane wejsciowe procedury optymalizujacej. Przedstawiono réw-
niez przyktad obliczeniowy, bazujacy na typowych wartosciach,
umozliwiajacy wskazanie parametréw, ktorych wartosci musza by¢
mierzone ze szczegodlna precyzja. Zastosowanie opisanej metody
umozliwi odr6éznienie zmian w wyznaczonych warto$ciach para-
metru Kc $wiadczacych o istotnych zjawiskach od zmian wynikaja-
cych z niedoktadnos$ci pomiarow parametrow wejsciowych.

Stowa kluczowe: hemodializa, modelowanie, klirens komérkowy

Przemystaw Korohoda: Model populacji dziecigcej do weryfikacji
metod analizy bioimpedancyjnej * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W pracy zaproponowano model umozliwiajacy symulowanie
zbioréw danych pomiarowych dla probek statystycznych zdrowych
populacji dziecigcych. Model ten jest przystosowany do badania
metod analizy bioimpedancyjnej, zmierzajacych do wyznaczania
catkowitej wody ustroju oraz wody kompartmentu zewngtrznego
dializowanych pacjentéw pediatrycznych. Wstepna posta¢ modelu,
bazujaca na wykorzystaniu zalezno$ci deterministycznych i loso-
wych, zweryfikowano pozytywnie za pomoca kilku zbiorow do-
stgpnych danych referencyjnych.

Stowa kluczowe: bioimpedancja, woda, model statystyczny, populacja, dzieci
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Zbigniew Mikrut, Piotr Augustyniak: Mobilny system zdalnego
nadzoru kardiologicznego: aspekty implementacyjno-techniczne ¢
Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W pracy przedstawiono koncepcjg i realizacjg systemu nadzo-
ru kardiologicznego, ktéry na biezaco analizuje sygnat EKG z reje-
stratora Holtera i przesyla wyniki analizy do centrum nadzoru.
Fragmenty sygnatu EKG sa transmitowane jedynie w przypad-
ku stwierdzenia nieprawidtowej pracy serca. Jako warstwe lacz-
nosci wykorzystano telefoni¢ komoérkowa GSM — GPRS, przesyta-
nie wiadomosci SMS oraz — awaryjnie — bezposrednia tacznosé
modemowa CSD. Artykut opisuje implementacje i wyniki testowa-
nia — zarowno klienta (oprogramowania po stronie pacjenta), jak
i serwera (programu obshugujacego polaczenia w centrum me-
dycznym i dostarczajacego danych dla bazy MySQL oraz serwera
Apache).

Stowa kluczowe: zdalny nadzor kardiologiczny, mobilny nadzor kardiologicz-
ny, kardiologia, EKG

Tomasz Orzechowski, Katarzyna Chmurzynska, Piotr Radkowski:
Automatyczna ocena zaburzen emisji glosu bedacych wynikiem
procesow neurodegeneracyjnych w oparciu o analiz¢ wyizolo-
wanych glosek * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Prezentowane wyniki stanowia poczatek badan nad automa-
tyczna klasyfikacja glosu. W niniejszej pracy zarysowano teore-
tyczne podstawy fizjologiczne glosu, patologiczne zmiany w mo-
wie powodowane dyzartria, nastgpnie scharakteryzowano dobor
materiatu lingwistycznego pod wzgledem miejsca i sposobu arty-
kulacji w systemie fonetycznym jezyka polskiego. Kolejne miejsce
W pracy zajmuje opis rejestracji i wstgpnej analizy glosu badanych
(zmiany w realizacji glosek, natgzenie glosek wymawianych wielo-
krotnie w izolacji, analiza widma dzwigkow ciaglych). Zjawiska
styszane w badaniu subiektywnym patologa mowy, badz neurologa
zostaly potwierdzone precyzyjnym badaniem obiektywnym. Uzy-
skane parametry pozwalaja na sparametryzowanie wynikow badan,
umozliwiajace kompleksowa klasyfikacj¢. Pozwoli to réwniez na
doktadna oceng progresji choroby, niemozliwa w klasycznym bada-
niu subiektywnym.

Stowa kluczowe: przetwarzanie sygnatow, analiza sygnatu glosu, przetwarza-
nie mowy, patologia mowy, dyzartria, choroba Parkinsona
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Pawel Woloszyn: Modelowanie chemotaksji w populacji komo-
rek przy uzyciu metod multiagentowych ¢ Automatyka 20006,
t.10,z. 3

Chemotaksja w kolonii komoérkowej wywotana sygnatami bio-
chemicznymi wydzielanymi przez komorki prowadzi do ztozonych za-
chowan takiej zbiorowosci, ktore mozna bada¢ za pomoca metod
multiagentowych. W pracy opisano agentowy model kolonii oraz
przeprowadzone na nim eksperymenty symulacyjne. Obserwowana
populacja wykazywata tendencje do samorzutnego wytwarzania sku-
pisk. Wyniki doswiadczen wskazuja, ze zbiorowos$¢ organizmoéw moze
prezentowac zachowania pozornie celowe pomimo braku jawnie okre-
slonej strategii kierujacej zachowaniem poszczegdlnych osobnikow.

Stowa kluczowe: systemy multiagentowe, chemotaksja, kolonia komdrkowa

Marek Gorgon: Srodowisko programowo-sprzetowe do akwizy-
cji, przetwarzania i wizualizacji zlozonych sygnalow w oparciu
o uklady FPGA nowej generacji * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W publikacji wskazano cyfrowe standardy wykorzystywane do
transmisji i kodowania sygnatu wizyjnego: DVI, HDMI, IEEE1394,
USB, Camera Link. Omoéwiono zagadnienie wzrostu rozdzielczosci
obrazu i liczby klatek na sekunde w telewizji HDTV i interfejsach
komputerowych opartych o tacze DVI. Wskazano na wzrost nie-
zbgdnej mocy obliczeniowej do przetwarzania strumienia danych
obrazowych stosowanych w systemach cyfrowych wysokiej roz-
dzielczo$ci. Rozwazono dobor srodowiska obliczen, ktoéry moze za-
pewni¢ niezbedne moce obliczeniowe. Pokazano architekturg syste-
mu do akwizycji, przetwarzania i wizualizacji obrazow wysokiej
rozdzielczo$ci 1 innych zlozonych sygnatow, oparta na platformie
rekonfigurowalnej, wspotdziatajacej z procesorem ogdlnego prze-
znaczenia. Omoéwiono poszczeg6lne urzadzenia wechodzace w sktad
stanowiska programowo-sprz¢towego.

Stowa kluczowe: przetwarzanie obrazu, architektury rekonfigurowalne, uktady
reprogramowalne

Laurent Babout: Obrazowanie za pomoca tomografii rentgenow-
skiej: niezbedny zaséb dla materialoznawstwa ¢ Automatyka
2006, t. 10, z. 3

Artykul przedstawia przeglad rozmaitych zastosowan tomo-
grafii rentgenowskiej w dziedzinie materiatoznawstwa. Podkresla
konieczno$¢ zastosowania tej techniki w celu rozwiazywania pro-
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blemoéw naukowych, ktére nie moga by¢ wyjasnione za pomoca ty-
powych narzedzi obrazowania.

Stowa kluczowe: obrazowanie tréjwymiarowe, grafit, stop tytanowy

Krzysztof Lukasiak, Krzysztof Przybyszewski: Analiza zaleznoS$ci
prawdopodobienstwa rozpadu krysztalu od jego rozmiaru w sy-
mulacji ultradrobnego rozdrabniania krysztalow ¢ Automatyka
2006, t. 10,z.3

Do symulacji procesu rozdrabniania ultradrobnego ciat statych,
ktérych ziarna zbudowane sa z krysztatow, aglomeratow badz agre-
gatow; bedacego procesem stochastycznym majacym cechy fizyko-
chemicznego procesu kolektywnego, mozna zastosowa¢ algorytmy
oparte na metodach probabilistycznych, co zostato wykazane we
weczesniejszych pracach (Przybyszewski et al. 2004, Lukasiak et al.
2005). Przedstawiono w nich symulacje rozdrabniania w przypadku
rozktadéw rozmiarowych jednomodalnych. W pracy przedstawiono
wyniki otrzymane dla r6znych zalezno$ci prawdopodobienstwa roz-
padu pojedynczego krysztatu od jego rozmiaru: zalezno$¢ od pro-
mienia, od przekroju czynnego, a mianowicie: od objetosci, a takze
przypadek braku takiej zaleznosci.

Stowa kluczowe: symulacja procesow fizykochemicznych, metoda Monte Car-
lo, rozktady rozmiarowe ziaren, rozdrabnianie

Maciej Garbacz: Planowanie $ciezki dla robota mobilnego na
podstawie informacji z czujnikow odleglo$ciowych * Automaty-
ka 2000, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono problematyke poszukiwania trajek-
torii dla robota mobilnego poruszajacego si¢ po obszarze z wyste-
pujacymi przeszkodami. Szczegdlny nacisk polozono na wyko-
rzystanie czujnikow odlegtosciowych do pozyskiwania informacji
o otoczeniu. Opisano rézne rodzaje czujnikéw oraz mozliwos$ci ich
wykorzystania.

Stowa kluczowe: planowanie trajektorii, roboty mobilne, omijanie przeszkod,
czujniki odleglosciowe

Marcin Krupski, Agnieszka Siwocha, Andrzej Cader: Interpolacja
fraktalna w grafice komputerowej — wykorzystanie nowej me-
tody * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W pracy zaproponowano alternatywna metode wykorzystania
krzywych fraktalnych do przyblizania ztozonych krzywych, ktora
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jest bardziej odpowiednia niz metoda FIF do interpolacji struktur
multifraktalnych. Metoda uogolnia klasyczne pojecie wezta interpo-
lacyjnego i wprowadza nielokalne wielkosci do jego opisu, takie jak
na przyktad wymiar fraktalny. Proponuje rowniez ciagla ze wzglgdu
na wymiar fraktalny rodzing krzywych fraktalnych jako zbiér bazo-
wych elementéw przyblizenia — odpowiednik splajnéw bazowych
(base splines).

Stowa kluczowe: grafika komputerowa, analiza fraktalna, fraktalne metody
interpolacji

Agnieszka Siwocha, Marcin Krupski, Andrzej Cader: Koncepcja
fraktalnej kompresji obrazu « Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Zaawansowane metody kompresji obrazu traktuja naturalne
obrazy jako obiekty multifraktalne. W publikacji zaproponowano
odmienng koncepcj¢ kompresji fraktalnej obrazow, wykorzystujaca
nowa metodg interpolacji fraktalnej. Opiera si¢ ona na koncepcji
fraktalnych splajnéw bazowych (FB-splines) i jest modyfikacja
klasycznej metody splajndw bazowych.

Stowa kluczowe: kompresja obrazow, analiza multifraktalna, fraktalne metody
interpolacyji, fraktalna kompresja obrazu

Witold Byrski, Jedrzej Byrski: Metody i algorytmy ze skonczona
pamiecia dla dokladnego odtwarzania stanu ¢ Automatyka 2006,
t. 10,z.3

Klasyczne obserwatory stanu dane rownaniem roézniczkowym
(filtr Kalmana, obserwator Luenbergera) estymujq stan liniowe-
go uktady dynamicznego asymptotycznie w oparciu o biezace po-
miary wejscia i wyj$cia obiektu. Dla uktadu obserwowalnego istnie-
je jednak metodologia konstrukcji doktadnych obserwatorow stanu
oparta o rownanie catkowe reprezentujace skonczone, przesu-
wane okno pomiarowe. Ze wzgledu na duza liczb¢ wymaganych ob-
liczen w oknie, nie dla wszystkich zastosowan mozliwa jest realiza-
cja takiego algorytmu on-line. Przedstawiono nowa metodg i algo-
rytm obserwatora doktadnego w postaci rownania rézniczkowego,
roéwnowaznego obserwatorowi catkowemu. Wykorzystanie skon-
czonej pamigei i rownania z opoéznieniem pozwala na rozwiazywa-
nie rdwnania rézniczkowego on-line, co znaczne zmniejsza wyma-
gang ilos¢ obliczen, przy zachowaniu cechy doktadnego odtwarza-
nia stanu.

Stowa kluczowe: obserwatory stanu, filtracja stanu, obserwacja doktadna



20

Leszek Rutkowski: Podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
zbioréw rozmytych typu 2 « Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W pracy przedstawiono zbiory rozmyte typu 2. Oméwiono
operacj¢ przecigcia zbioréw rozmytych typu 2 oraz operacj¢ reduk-
cji typu. Sformutowano i rozwiazano zadanie podejmowania decy-
zji z wykorzystaniem zbiordw rozmytych typu 2.

Stowa kluczowe: zbiory rozmyte, redukcja typu, podejmowanie decyzji

TOMOGRAFIA PROCESOWA

Stawomir Lewandowski, Jarostaw Wtodarczyk: Generowanie ma-
cierzy wag na potrzeby rekonstrukcji obrazu w przemyslowej
tomografii gamma * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Macierz wag jest niezb¢ednym elementem w algebraicznych
technikach rekonstrukcji obrazu w tomografii komputerowej. Kla-
syczne podejécia do generowania macierzy wag sa dobrze znane
i powszechnie stosowane. Posiadaja one jednak szereg istotnych
wad (m.in. problem z doborem optymalnej rozdzielczos$ci obrazu).
W artykule tym zostato przedstawione nowe podejscie do genero-
wania macierzy wag dla przemyslowej tomografii gamma pozba-
wione niektorych wad metod klasycznych.

Stowa kluczowe: rekonstrukcja obrazow, tomografia gamma, macierz wag

Volodymyr Mosorov, Dominik Sankowski, Rasif Mohd Zain: Du-
alny algorytm rekonstrukcji dla optycznej i elektrycznej tomo-
grafii pojemnosciowej « Automatyka 20006, t. 10, z. 3

Artykul przedstawia nowa koncepcj¢ potaczenia elektrycznej
tomografii i tomografii optycznej dla monitoringu i badan przepty-
wow ciato state/gaz. Gldwnag ideq jest otrzymanie obrazu o lepszej
jakos$ci w petnym zakresie rozktadu koncentracji czasteczek. Zostat
opracowany nowy algorytm rekonstrukcji.

Stowa kluczowe: tomografia optyczna, dualna tomografia, algorytm rekon-
strukcji obrazow

Jarostaw Wtodarczyk, Stawomir Lewandowski: Analiza wplywu
szumow na jako$¢ rekonstrukcji w dualnym systemie tomogra-
ficznym ° Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule zaprezentowano studium przypadku wptywu szu-
méw obecnych w danych pomiarowych na jakos$¢ rekonstrukeji ob-
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razéw w dualnym systemie tomograficznym DMT (Dual Modality
Tomography), sktadajacym si¢ z tomografu gamma oraz elektrycz-
nego tomografu pojemnosciowego. W podjetym zagadnieniu kolej-
no przeanalizowano wszystkie kombinacje danych pomiarowych
zaszumianych i czystych, wprowadzajac do nich kolejno 10-pro-
centowy bialy szum, nastgpnie zbadano zaréwno jego wptyw na ja-
kos$¢ rekonstruke;ji, jak i zdolnos¢ algorytmu rekonstrukcji DMR do
korekcji zaszumionych danych.

Stowa kluczowe: rekonstrukcja obrazow, dualny system tomograficzny, tomo-
grafia gamma, elektryczna tomografia pojemnosciowa

Pawet Sztuka, Krzysztof Grudzien, Andrzej Romanowski: Opro-
gramowanie wspomagajace analiz¢ i przetwarzanie obrazow
tomograficznych « Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Tomografia procesowa jest technika pomiarowa pozwalaja-
ca wizualizowaé w postaci dwu- badz tréojwymiarowego obrazu
rozktad materialu w przestrzeni pomiarowej czujnika. Informacja
wizyjna otrzymana za pomoca technik tomograficznych, a szcze-
gblnie jej analiza i przetworzenie, pozwala na badanie czaso-
wo-przestrzennych zjawisk fizycznych majacych miejsce podczas
ztozonych procesow przemystowych, jak rowniez na ich monitoro-
wanie oraz kontrolg. W wigkszos$ci zastosowan technik tomogra-
ficznych pierwszym etapem pozyskiwania informacji na temat sta-
nu procesu przemystowego jest rekonstrukcja obrazu tomograficz-
nego. Jednak swoje zalety tomografia uwidacznia w momencie
zastosowania metod analizy i przetwarzania obrazow. Artykut ten
prezentuje aplikacj¢ z zaimplementowanymi metodami analizy i prze-
twarzania obrazéw zaadaptowanymi na potrzeby badan przeptywu
pneumatycznego materialdw sypkich.

Stowa kluczowe: oprogramowanie tomograficzne, przetwarzanie obrazow,
analiza przepltywu

Robert Banasiak, Radostaw Wajman, Lukasz Mazurkiewicz: Roz-
woj czujnikow w trojwymiarowej tomografii pojemnosciowej ¢
Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W pracy przedstawione jest zagadnienie trojwymiarowej elek-
trycznej tomografii pojemnosciowej. W rozwiazaniach klasycz-
nych konstrukcja czujnika tomografii pojemnosciowej z reguly
oparta jest na elektrodach umieszczonych regularnie dookota bada-
nego procesu. Gama mozliwosci 1 pomystow konstrukceji trojwy-
miarowych czujnikdéw jest znacznie szersza. W artykule przedsta-
wiono kilka pomystow réznych geometrii czujnika i koncepcji
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elektrod. Opisana jest rowniez technika tworzenia czujnikéw. Praca
zawiera wyniki badan przeprowadzonego procesu tworzenia obra-
Zu W oparciu o prezentowane rozne strategie czujnikow trojwymia-
rowej tomografii pojemnosciowej. Przedstawione wyniki jedno-
znacznie wykazuja swoja przydatno$¢ przy wizualizacji réznych
probleméw przemystowych.

Stowa kluczowe: pojemnosciowa tomografia tréjwymiarowa, rekonstrukcja
obrazow, konstrukcja czujnikow

Mariusz R. Rzasa, Radostaw Wajman: Nowa koncepcja czujnika
tomografu pojemnosciowego do badania przeciwpradowych prze-
plywow gaz-ciecz « Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W pracy przedstawiono rozwiazanie systemu pomiarowego do
badania przeptywow dwufazowych gaz-ciecz w ruchu przeciwpra-
dowym. System pomiarowy oparty jest na tomografie pojemno-
sciowym. Ze wzgledu na specyfike struktur powstajacych podczas
przeciwpradowego przeplywu gazu i cieczy, opracowano czujnik
pomiarowy o duzej czuto$ci pomiarowej przy $ciance oraz odpo-
wiedni przetwornik pojemnos$ci na czgstotliwosé. Praca zawiera
wyniki badan testowych proponowanego rozwiazania, ktore po-
rownano z wynikami uzyskanymi z typowego przetwornika stoso-
wanego w tomografii pojemno$ciowe;.

Stowa kluczowe: tomografia pojemnosciowa, rekonstrukcja obrazow, macierz
czutosci, czujnik

Andrzej Romanowski, Krzysztof Grudzien: Probabilistyczne al-
gorytmy estymacji parametréw wybranych proceséw przemy-
slowych  Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Algorytmy przedstawione w tym artykule stanowia przyktad
zastosowania w tomografii procesowej nowych technik statystycz-
nych opierajacych si¢ na podejSciu probabilistycznym. Niewielka
ilo$¢ informacji pomiarowej pochodzacej z pojemnosciowej tomo-
grafii procesowej stuzacej potem np. do prob odtwarzania szczego-
fowego obrazu wngtrza monitorowanych reaktorow rekompensowana
jest tutaj dzigki zastosowaniu do przetwarzania danych pomiaro-
wych tancuchéw Markowa i metod Monte Carlo. Zaimplementowa-
ne algorytmy maja za zadanie estymacjg zestawdw parametrow zde-
finiowanych w oparciu o zaproponowane dwuwymiarowe modele
geometryczne fragmentow wybranych procesow przemystowych:
wymuszonego i grawitacyjnego przeptywu materiatéw sypkich.

Stowa kluczowe: przetwarzanie danych tomograficznych, algorytmy probabi-
listyczne, modelowanie przeplywu
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PRZETWARZANIE OBRAZOW
W APLIKACJACH MEDYCZNYCH I PRZEMYSLOWYCH

Zbigniew Rudnicki: Analiza sekwencji obrazéow $ladéw tarcia
slizgowego kompozytéw PTFE « Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono metody analizy sekwencji obrazow
mikroskopowych powierzchni stalowej tarczy, rejestrowanych
w procesie tarcia slizgowego probek kompozytow PTFE w tribote-
sterze typu trzpien-tarcza. Analizowane sekwencje przedstawiaja
zmiany warstewki nanoszonego materiatu kompozytowego — zwa-
nej ,.filmem transferowym” — istotnej dla procesu tarcia $lizgowe-
go. Przedstawiono zastosowane metody oceny i filtracji szumu, wy-
znaczania progu binaryzacji na podstawie percentyli obrazoéw oraz
wyznaczono cechy obrazow binarnych pozwalajace odzwierciedli¢
charakter zmian filmu transferowego. Zdefiniowano funkcj¢ opisu-
jaca otrzymane przebiegi. Sformutowano wnioski co do dalszych
badan.

Stowa kluczowe: sekwencje obrazow, analiza obrazow, tarcie Slizgowe, filtra-
cja szumu, prog binaryzacji

Adam Sedziwy: Procedura orientowania siatek 2D * Automatyka
2006, t. 10, z. 3

W artykule oméwiona jest procedura orientowania siatek na
plaszczyznie, wzglgdem wyroznionego kierunku. Procedura moze
znalez¢ zastosowanie w systemach akwizycji i wstgpnej obrobki
obrazu, na przyktad dla systemow wizyjnych robotéow lub przy ana-
lizowaniu zdje¢ satelitarnych itp.

Stowa kluczowe: przetwarzanie obrazu, siatki 2D, mapy

Roman Vorobel, Magdalena Stobinska: Wykorzystanie kontrastu
stosowanego w nieostrym maskowaniu ¢ Automatyka 2006, t. 10,
z.3

W artykule opisano analiz¢ metod poprawy jakosci obrazu w ce-
lu zwigkszenia rozroznienia szczegdtow kontrastow lokalnych. Wy-
odrgbniono metody nieostrego maskowania. Pokazano, ze lokalny
kontrast stosowany moze by¢ podstawa konstruowania metod nie-
ostrego maskowania. Zaproponowano i uzasadniono optymalizacj¢
przetwarzania sktadowej niskoczestotliwosciowej obrazu. Na przy-
ktadach potwierdzono skuteczno$¢ przedstawionych rozwiazan.

Stowa kluczowe: nieostre maskowanie, kontrast obrazu, poprawa jakosci ob-
razu, przetwarzanie obrazu
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Krzysztof Strzecha, Anna Fabijanska, Dominik Sankowski: Nowe
algorytmy segmentacji w wysokotemperaturowym przemyslo-
wym systemie analizy obrazéw ¢ Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedyskutowano metody segmentacji obrazow
pochodzacych z przemystowych systemoéw analizy ilosciowej obra-
z6w. Rozwazania przeprowadzono w oparciu o obrazy pozyskane
z uktadu wizyjnego skomputeryzowanego systemu do wysokotem-
peraturowych pomiaréw wilasciwosci powierzchniowych (kat zwil-
zania, napigcie powierzchniowe) wybranych materiatow. Wyja-
$niono znaczenie doktadno$ci procesu segmentacji w procesie po-
miarowym. Przeprowadzono analiz¢ glownych grup algorytmow
segmentacji obrazow pod katem ich potencjalnej przydatnosci
w systemie wizyjnym stanowiska pomiarowego. Wybrane algoryt-
my w zalezno$ci od potrzeb poddano modyfikacjom tak, aby od-
wzorowanie ksztattow obiektdéw w wyniku segmentacji byto mozli-
wie precyzyjne. Ostatecznie, przeprowadzono probg wyboru tech-
niki dajacej najdoktadniejsze wyniki w przypadku klasy obrazow
pozyskiwanych w trakcie procesu pomiarowego.

Stowa kluczowe: segmentacja obrazow, progowanie, detekcja krawedzi, prze-
mystowy system analizy obrazow

Jarostaw Goctawski, Patryk Aniol: Metoda segmentacji obra-
zow jader komoérkowych ro§lin w cytometrii DNA z hetero-
genicznym rozkladem wewnatrz jadra « Automatyka 2006, t. 10,
z. 3

W artykule przedstawiono algorytm segmentacji obrazéw ja-
der komoérkowych roslin poprzedzajacy procedurg pomiaru zawar-
tosci DNA. Opiera si¢ on o iteracyjne wieloprogowanie obrazu
z odcieniami jasnosci, uzyskanego w wyniku wstgpnego odejmo-
wania sktadowych koloru w przestrzeni RGB. Odejmowanie to re-
dukuje niewybarwione artefakty tla obrazu. Zapewniono takze
rozdzielanie sklejonych jader komoérkowych z uzyciem metody
dziatow wodnych w odniesieniu do transformaty odlegtosci tych
obiektéw. Pokazano, ze wieloprogowanie ma kluczowe znaczenie
dla wyodrgbnienia profilow jader z wysoce nieréwnomiernym roz-
ktadem DNA.

Stowa kluczowe: cytometria obrazowa, rozklad DNA, segmentacja obrazu,
obszar ROI, wieloprogowanie, progowanie iteracyjne, erozja, dylatacja, re-
konstrukcja, transformacja odleglosci, segmentacja dziatami wodnymi
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Marcin Kuzanski, Dominik Sankowski: Algorytm detekcji kra-
wedzi w zastosowaniu do komputerowej oceny jakoSci przedzy
» Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono algorytm detekcji krawedzi do oce-
ny komputerowej jakosci przedzy. Zaproponowany algorytm i me-
toda pomiarowa pozwala na rzeczywiste wyznaczenie dtugosci od-
stajacych wtokien oraz ich liczby. Rozwiazanie to wnosi nowa ja-
kos$¢ do pomiaréw wilochatosci przedzy.

Stowa kluczowe: wlochatosé przedzy, wykrywanie krawedzi, metoda pomiaru

Zbigniew Bublinski, Mirostaw Jabtonski, Zbigniew Mikrut: Anali-
za sekwencji filmowych w Srodowisku VirtualDub w oparciu
o platforme¢ FPGA - Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono metodg indeksacji (etykietowania)
obiektéw oparta na liniowym przegladaniu obrazu i sklejaniu. Jako
zrédlo obrazéw postuzyly rzeczywiste i wygenerowane sekwencje
klatek zapisane w formacie AVI, a procedury indeksacji zrealizo-
wano w postaci filtroéw dziatajacych w srodowisku VirtualDub. Je-
den z filtrow jest w pelni programowa implementacja algorytmu,
za$ drugi wykorzystuje implementacjg sprzgtowa bazujaca na ukta-
dzie FPGA. Artykul zawiera szczegdtowe poréwnanie rezultatow
uzyskanych w trakcie analizy wybranych filmow.

Stowa kluczowe: analiza sekwencji wideo, etykietowanie obiektow, przetwa-
rzanie obrazow w oparciu o uktady FPGA

Zbigniew Bublinski, Zbigniew Mikrut: Efektywno$¢ wybranych
metod etykietowania obiektéw ¢ Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule poréwnano metode indeksacji (etykietowania)
obiektow oparta na liniowym przegladaniu obrazu i sklejaniu z me-
toda przegladania rekurencyjnego (,,pozaru prerii”’). Jako zrodto ob-
razow testowych postuzyly rzeczywiste i wygenerowane sekwencje
klatek zapisane w formacie AVI. Procedury indeksacji obiektow zre-
alizowano w postaci filtru dziatajacego w $rodowisku VirtualDub
i umozliwiajacego wybranie metody etykietowania. Artykul zawiera
szczegblowe pordwnanie rezultatdéw uzyskanych w trakcie analizy
wybranych filmow.

Stowa kluczowe: etykietowanie obiektow, analiza sekwencji wideo, program
VirtualDub
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Agnieszka Dabrowska, Kazimierz Wiatr: Modyfikacja algorytmu
E3SS estymacji ruchu na potrzeby implementacji w ukladach
FPGA -« Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Estymacja ruchu jest procesem wyznaczania przesuni¢cia mig-
dzy makroblokiem biezacego obrazu a najbardziej podobnymi ma-
kroblokami z obrazéw referencyjnych. Estymacja ruchu jest waz-
nym elementem algorytméw kompresji sekwencji obrazow (H.26x,
MPEG). W artykule zostaty przedstawione podstawowe zagadnie-
nia oraz gltdéwne algorytmy estymacji ruchu. Dodatkowo zostaty
przedstawione modyfikacje algorytmu efektywnego trojkrokowego
przeszukiwania.

Stowa kluczowe: algorytmy estymacji ruchu, sprzetowa implementacja, E3SS

Marek Gorgon, Piotr Pawlik, Mirostaw Jablonski, Jaromir Przyby-
lo: Modelowanie i realizacja algorytmow wideodetekeji na plat-
formie FPGA + Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W publikacji przedstawiono kluczowe dla realizacji algoryt-
méw wideodetekeji algorytmy generacji tla i wykrywania ruchu.
Zaproponowano modyfikacje algorytmu generacji tta umozliwiaja-
ca praceg algorytmu w warunkach $redniego i duzego natgzenia
ruchu pojazdéw. Przedstawiono sposdb adaptacji algorytmu do
efektywnej implementacji w uktadzie reprogramowalnym. Przed-
stawiono rowniez modyfikacj¢ sposobu realizacji algorytmu SAD,
odpowiedzialnego za wykrywanie ruchu. Modyfikacja ta dotyczy
implementacji FPGA w $rodowisku Pixel Streams. Polega ona na
wprowadzeniu mozliwosci dowolnego zdefiniowania 32 obszarow
zainteresowania w analizowanym obrazie. Pozwala to niezaleznie
i rownolegle prowadzi¢ obliczenia dla poszczegdlnych, zdefinio-
wanych przez uzytkownika, aktywnych po6l wideodetekeji.

Stowa kluczowe: wideodetektory, przetwarzanie obrazu, wykrywanie ruchu, ar-
chitektury rekonfigurowalne, uktady reprogramowalne, jezyki wysokiego poziomu

Jozef Jachimski, Stawomir Mikrut: Wplyw kompresji JPEG na
wykrywanie cech na obrazach cyfrowych ¢ Automatyka 2006,
t.10,z. 3

W artykule przedstawiono metody analizy dotyczace wptywu
kompresji JPEG na wykrywanie cech na obrazach cyfrowych. Pro-
blem kompresji obrazéw cyfrowych ma duze znaczenie w przypad-
ku prac zwiazanych z wykorzystaniem obrazéw jako materiatu kar-
tometrycznego, jak ma to miejsce w przypadku fotogrametrii cyfro-
wej, gdzie doktadno$¢ geometryczna jest podstawa pomiarow.
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Zastosowano miary starty jako$ci pozwalajace na oceng wptywu
kompresji, tj. $redni btad potozenia punktu na obrazie po kompresji
w stosunku do obrazu nickompresowanego oraz korelacjg obrazow.
Badania przeprowadzono na zobrazowaniach satelitarnych Quick-
Bird, ktory rejestruje w czterech zakresach spektralnych w roz-
dzielczosci 2,4 m.

Stowa kluczowe: obrazy cyfrowe, kompresja JPEG, wspotczynnik korelacji

Ernest Jamro, Kazimierz Wiatr: Potokowe przetwarzanie obra-
z6w w oparciu o Srodowisko EDK i magistrale OPB * Automaty-
ka 2000, t. 10, z. 3

Artykut wprowadza nowa architektur¢ On-chip Pipeline Ar-
chitecture (OPiAr) stuzaca do potokowego taczenia modutdéw ni-
skopoziomowego przetwarzania obrazu w uktadach programowal-
nych FPGA. Architektura OPiAr jest oparta na magistrali On-chip
Peripheral Bus (OPB) firmy IBM oraz srodowiska Embedded De-
velopment Kit (EDK) firmy Xilinx i jest modyfikacja architektury
DePiAr. Potokowe przetwarzanie obrazéw jak to pokazano w przy-
padku architektury DePiAr zmniejsza dostep do pamigci zewnetrz-
nej oraz utatwia wykonywanie podstawowych operacji na obrazie.

Stowa kluczowe: przetwarzanie obrazu, uklady FPGA, System on Chip (SoC)

Marek Kwiatkowski, Mariusz Kotton, Pawel Russek, Kazimierz
Wiatr: Softprocesor wizyjny z rekonfigurowalng lista instrukcji
» Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Autorzy artykulu prezentuja rozwiazanie sprz¢towe zrealizo-
wane w uktadach logiki rekonfigurowalnej FPGA, stanowiace pro-
pozycje uniwersalnej platformy stuzacej do przetwarzania obra-
zu. Dedykowane rozwiazania sprzg¢towe sa tradycyjnie stosowane
W przetwarzaniu obrazu jako alternatywa do metod softwarowych,
poniewaz oferuja atrakcyjne moce obliczeniowe przy niewielkiej
ilo$¢ uzytych zasoboéw sprzgtowych. Znang niedogodnoscia tych
metod jest czasochtonno$¢ procesu projektowego. Przedstawiony
procesor z rekonfigurowalna lista rozkazow stanowi rozwiazanie
posrednie pomigdzy rozwigzaniami sprzgtowymi i programowym,
oferujac uproszczony proces realizacji algorytmu przy atrakcyj-
nych parametrach czasowych. W artykule zaprezentowano przykta-
dowe zastosowanie procesora do realizacji dyskretnej transformaty
kosinusoidalne;.

Stowa kluczowe: architektury obliczeniowe, systemy rekonfigurowalne, prze-
twarzanie obrazu
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Jacek Nowakowski, Daniel Kaczorowski, L.ukasz Tomczak: Pro-
gram do wizualizacji wynikow w grafice 3D wykorzystujacy
operacje przetwarzania obrazéow ¢ Automatyka 20006, t. 10, z. 3

Artykut przedstawia program do reprezentowania wynikoéw
w grafice trojwymiarowej. Proces tworzenia wynikéw rozpoczyna si¢
od sekwencji operacji przetwarzania obrazéw dwuwymiarowych,
a nastegpnie przedstawienie otrzymanych wynikéw w grafice 3D. Te-
sty prowadzone byly dla serii obrazoéw przedstawiajacych przeptyw
wody i oleju w rurze PCV. Obrazy te otrzymano z ultrasonografu.

Stowa kluczowe: stereowizja, analiza i przetwarzanie obrazow, dysparycja

ROZPOZNAWANIE INFORMACJI WIZYJNEJ

Piotr Pawlik, Daniel Iwaniec, Michat Iwaniec: Analiza obrazu z ka-
mery jako podstawa interfejsu czlowiek niepelnosprawny-kom-
puter ¢ Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule zawarto propozycjg oparcia interfejsu cztowiek nie-
pelosprawny-komputer o rozpoznawanie wzorcowych obrazow
mimiki twarzy. Prosta kamera podtaczona do komputera obserwuje
uzytkownika. Spos$rod obrazow zbieranych przez kamere wychwy-
tywane sa wzorce zamieniane na ruchy kursora i ,,kliknigcia myszy”.
Proponowana metoda pozwala na uzywanie komputera przez osoby
o0 bardzo duzym stopniu niepelnosprawnosci ruchowej (z zupelnym
niedowtadem konczyn i niezdolne do poruszania gtowa).

Stowa kluczowe: osoby niepelnosprawne, interfejs czlowiek-komputer, prze-
twarzanie obrazu, deskryptory lokalne

Piotr Pawlik, Stawomir Mikrut: Wyszukiwanie punktéw charak-
terystycznych na potrzeby laczenia zdje¢ lotniczych « Automaty-
ka 2006, t. 10, z. 3

Artykut przedstawia probg zastosowania metody SIFT (Scale
Invariant Feature Transform) do taczenia zdjg¢ lotniczych. Metoda
SIFT pozwala na znalezienie par odpowiadajacych sobie punktow
(tzw. punktow charakterystycznych) na kolejnych zdjeciach. W ar-
tykule zaproponowano statystyczna metode¢ wykrywania btednych
par oraz przedstawiono analiz¢ dokladno$ci wyznaczania wspot-
rzednych punktéw charakterystycznych w oparciu o korelacjg oto-
czen tych punktow.

Stowa kluczowe: lqczenie zdjec lotniczych, punkty charakterystyczne
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Jaromir Przybyto, Mirostaw Jabtonski, Pawet Wotoszyn: Detekcja
markerow dla celéw automatycznej anotacji mimiki twarzy ¢
Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono koncepcj¢ automatycznej anotacji
cech w obrazie twarzy, wykorzystujaca markery. Zaproponowano
metod¢ nanoszenia markerdw na twarz, rejestrowanych nastgpnie
przez kamerg¢ kolorowa. Przy doborze markerow i ustalaniu ich to-
pologii uwzgledniono wlasnosci jednostek czynnos$ciowych. Za-
projektowano i zaimplementowano metodg detekcji markeréw oraz
procedur¢ weryfikacji otrzymanych rezultatow. Przeprowadzono
analiz¢ wynikow dziatania utworzonych algorytmow. Intencja au-
torow jest wykorzystanie opisanego rozwiazania w automatycznym
tworzeniu referencyjnej bazy danych do trenowania i testowania al-
gorytmow rozpoznawania jednostek czynnosciowych.

Stowa kluczowe: rozpoznawanie mimiki twarzy, interfejsy cztowiek-komputer,
detekcja markerow

Marek Zachara: Szybka metoda wektoryzacji krawedzi odcinka-
mi w czasie rzeczywistym * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Artykut przedstawia sposob przetwarzania obrazu i utworze-
nie listy wektorow bgdacych odwzorowaniem znajdujacych si¢ na
obrazie krawedzi. Metoda ta opiera si¢ na $ledzeniu przebiegu linii
stanowiacych rezultat dziatania algorytmem detekcji krawedzi (np.
Canny). Proponowana metoda jest szybka oraz zapewnia elimina-
cje¢ redundancji wyniku. Do$wiadczenia wskazuja ze moze by¢ sto-
sowana do wektoryzacji obrazu w czasie rzeczywistym.

Stowa kluczowe: przetwarzanie obrazu, detekcja krawedzi, wektoryzacja

Krzysztof Chrzanowski, Tomasz Razniewski: Automatyzacja pro-
cesu oceny jakosci wzmacniaczy obrazu ¢ Automatyka 2006,
t.10,z.3

W artykule zaprezentowano program komputerowy SPOT
umozliwiajacy automatyzacjg procesu badan wzmacniaczy obrazu.
Program umozliwia analiz¢ obrazu generowanego przez wzmac-
niacz, okreslenie lokalizacji defektow obrazu oraz wyznacza ilos¢
i rozmiar defektow w poszczegdlnych sektorach wzmacniacza ob-
razu. Wyniki analizy prezentowane sa zgodnie z zaleceniami norm
serii MIL lub norm producentéw. Zastosowanie wytworzonego
programu SPOT umozliwia znaczne zwigkszenie szybkosci proce-
su badan wzmacniaczy obrazu oraz wyeliminowanie subiektywno-
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$ci klasycznej metody badan z wykorzystaniem mikroskopu i oka
ludzkiego jako narzgdzia pomiarowego.

Stowa kluczowe: przetwarzanie obrazow, wzmacniacze obrazu, rozpoznawa-
nie obiektow

Artur Sierszen, Lukasz Sturgulewski: Kondensacja zbioru odnie-
sienia metoda punktéw wzajemnie najdalszych jako system ste-
rowania pomiedzy szybkoScia i jako$cia klasyfikacji « Automa-
tyka 2000, t. 10, z. 3

W wielu systemach przetwarzania danych (obrazow) na klasy-
fikacj¢ mamy okres$lony limit czasu. W takim przypadku wskazana
jest mozliwos¢ sterowania pomigdzy szybkoscia klasyfikacji a jej
jakoscia. Jednym z prostszych podejs¢ jest podziat zbioru uczacego
na podzbiory i dokonanie ich kondensacji (w tym wypadku metoda
znajdowania punktéw wzajemnie najdalszych). Autorzy proponuja
dekompozycj¢ uczenia na kilka cyklicznie powtarzajacych si¢ po-
dzadan, ktére mozna przerwa¢ w dowolnym momencie, uzyskujac
najlepsza w danej chwili klasyfikacj¢. Przeprowadzone ekspery-
menty dowodza, ze wskutek zaproponowanej dekompozycji zysku-
jemy mozliwos$¢ sterowania czasem i jakoscia dokonywanych kla-
syfikacji.

Stowa kluczowe: klasyfikacja obiektow, zbior odniesienia, kondensacja zbioru,
szybkos¢ klasyfikacji, jakos¢ klasyfikacji

Marcin Raniszewski: Stratna kompresja obrazu z wykorzysta-
niem aproksymacji liniowej * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Artykul przedstawia algorytm stratnej kompresji obrazu z wy-
korzystaniem aproksymacji liniowej. Omoéwione sa wyniki kom-
presji przyktadowych bitmap. Sformutowane sa réwniez wnio-
ski na temat przydatnosci tego algorytmu dla pewnego rodzaju ob-
razow.

Stowa kluczowe: stratna kompresja obrazu, aproksymacja liniowa, jpeg, gif,
png, zip

Lukasz Tomczak, Volodymyr Mosorov, Daniel Kaczorowski:
Nowa metoda detekcji defektow tekstury w automatycznej in-
spekeji wizyjnej  Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono nowy algorytm detekcji defektow,
wystepujacych w powierzchniach teksturowych, ktory, w przeci-
wienstwie do wielu metod opisanych w literaturze, nie wykorzystuje
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klasyfikacji nadzorowanej. Dzigki temu nie wymaga przygotowa-
nia zbioru uczacego i moze by¢ tatwo zastosowany w automatycz-
nym systemie dokonujacym wizualnej inspekcji powierzchni mate-
riatéw takich, jak: drewno, papier, materiaty tekstylne, stal lub ska-
ly. W celu wykrycia i okreslenia lokalizacji defektow tekstur
proponowane podejscie dzieli analizowany obraz na obszary, na-
stepnie z wykorzystaniem rozktadu macierzy wedlug wartosci
szczegblnych i technik przetwarzania obrazow wyznacza cechy opi-
sujace kazdy z obszarow. Ostatecznie algorytm stosuje klasteryzacje
za pomoca metody rozmytych c-srodkéw w celu zaklasyfikowania
obszarow do jednej z dwoch klas: klasy defektu lub klasy pozbawio-
nej defektu. Prezentowany algorytm zastosowano do analizy defek-
tow, wystepujacych w przyktadowych teksturach naturalnych.

Stowa kluczowe: automatyczna inspekcja wizyjna, detekcja defektow tekstury,
dekompozycja wedlug wartosci szczegolnych, klasteryzacja metodq rozmytych
c-Srodkow

Jerzy Zalewicz: Wizualizacja parametréw technologicznych
w komputerowych ukladach pomiaréw i regulacji « Automatyka
2000, t. 10,z. 3

Na podstawie wynikéw badan eksperymentalnych bloku ener-
getycznego o mocy 215 MW przedstawiono zagadnienia zwiazane
z wizualizacja znaczacych parametréw technologicznych. Szcze-
g6lna uwagg zwrdcono na takie grupowanie poszczegdlnych wiel-
kosci fizycznych, aby byta mozliwos$¢ jednoczesnej obserwacji ich
przebiegdw na ekranie monitora. Uzasadniono, ze podstawowe
znaczenie zaréwno dla pomiaréw, jak i regulacji w ztozonych ukta-
dach cieplno-przeptywowych, ma niezawodno$¢ ich czujnikdéw po-
miarowych i przetwornikow.

Stowa kluczowe: pomiary i regulacja, wspomaganie komputerowe, bloki ener-
getyczne

Marcin Bakata, Tomasz Koszmider: Wplyw rozdzielczosci kame-
ry na dokladno$¢ wyznaczania napigcia powierzchniowego ¢
Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule opisano proces zautomatyzowanego pomiaru na-
pigcia powierzchniowego przy uzyciu urzadzenia Thermo-Wet.
Zbadano wplyw rozdzielczosci kamery na doktadnos¢ procesu po-
miarowego.

Stowa kluczowe: napigcie powierzchniowe, metoda pomiaru, rozdzielczos¢
kamery
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Jacek Nowakowski: Detekcja ruchu obiektéw w otoczeniu robo-
ta mobilnego * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono zagadnienie planowania trajektorii
robotéw mobilnych z uwzglgdnieniem ruchu przeszkéd. Zapropo-
nowano wykorzystanie systemu stereowizyjnego do wyznaczenia
otoczenia robota na podstawie mapy dysparycji. Przedstawiono
koncepcje wykorzystania ruchu optycznego do wykrywania poru-
szajacych sig przeszkod.

Stowa kluczowe: dysparycja, robot mobilny, stereowizja, detekcja przeszkod

SIECI NEURONOWE

Marcin Kolibabka, Andrzej Cader: Metoda wymuszania we-
wnetrznych wzorcow w jednokierunkowej sieci klasyfikujacej ©
Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Tworzenie struktury oraz pdzniejsze uczenie jednokierunko-
wych sieci neuronowych sa procesami zaleznymi od wielu czynni-
kéw. Dobor wielu z nich ma charakter szacunkowy i do§wiadczal-
ny. Proponowana w niniejszym opracowaniu metoda pozwala na
ostabienie wptywu nieoptymalnego wyboru struktury sieci oraz
zmniejsza wptyw doboru predkosci i pedu uczenia w klasycznej
metodzie wstecznej propagacji biedu.

Stowa kluczowe: sieci neuronowe, sztuczna inteligencja, wsteczna propagacja
bledu, klasyfikacja

Joanna Grabska-Chrzastowska, Marian Fiedor, Kinga Tucholska:
Weryfikacja dzialania sieci Kohonena przetwarzajacych dane
ankietowe zebrane wsrod studentow krakowskiej AWF ¢ Auto-
matyka 2006, t. 10, z. 3

W pracy pokazano na przyktadzie danych ankietowych przy-
datnos¢ sieci Kohonena do analizy danych wielowymiarowych.
Dzigki redukcji do trzech wymiardéw z jednej strony i analizie da-
nych przez eksperta z drugiej strony zweryfikowano uzyteczno$¢
sieci bez nauczyciela do rozdzielania zbioru danych na oddzielne
grupy. Ostateczna weryfikacj¢ twierdzenia o braku zalezno$ci mig-
dzy opiniami studentow a ich wyborami preferowanych cech u wy-
ktadowcédw dokonano za pomoca sieci LVQ.

Stowa kluczowe: sieci neuronowe Kohonena, sieci neuronowe LVQ, klastery-
zacja danych, typy osobowosciowe, kompetencje temporalne
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INFORMATYKA W ZARZADZANIU

Ryszard Tadeusiewicz: E-Administracja jako Zrédlo nowych za-
dan badawczych i wyzwan aplikacyjnych dla automatyki i in-
formatyki ¢ Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Automatyka i informatyka osiagnely dzi§ bardzo wysoki po-
ziom doskonato$ci oraz bardzo duzy poziom spotecznej akceptacji
dla ich wynikdéw, co jednak powoduje — paradoksalnie — ktopoty
z ich dalszym rozwojem. W pehi zautomatyzowane linie produk-
cyjne oraz w coraz wigkszym stopniu zautomatyzowane i zroboty-
zowane (za sprawa pojawiajacych si¢ juz robotow antropomorficz-
nych) nasze domy daja wprawdzie zatrudnienie firmom produku-
jacym rézne urzadzenia i systemy automatyki, ale redukuja do
zaniedbywalnego poziomu zapotrzebowanie na badania naukowe,
ktorych wynikiem mogly by by¢ catkiem nowe rozwiazania oparte
na nowych ideach naukowych. Podobnie dzieje si¢ z informatyka,
ktora wprawdzie ogromnie rozszerzyta zakres i zasieg swoich ustu-
go (gtownie za sprawa rozwoju Internetu), jednak temu umasowie-
niu informatyzacji nie towarzyszy adekwatny wzrost zapotrzebo-
wania na rozwiazania nowatorskie z naukowego punktu widzenia.

Jesli wigc naukowa automatyka oraz kreatywna informatyka
chca nadal znajdowac si¢ w czolowce najbardziej prorozwojowych
dyscyplin naukowych — to musza szuka¢ wciaz nowych zrodet in-
spiracji. Dziedzina e-Administracji jest szczeg6lnie predestynowa-
na do tego, zeby odegrac rolg takiego katalizatora dalszego rozwoju
rozwazanych dyscyplin, poniewaz ze wzgledéw politycznych,
omowionych w artykule, bedzie ona w najblizszym czasie silnie
rozwijana — i to bez wzgledu na konieczne do poniesienia koszty.
Upowszechnianie i wzbogacanie form funkcjonowania e-Admini-
stracji napotka jednak niewatpliwie na bariere, jaka jest koniecz-
no$¢ przejscia od prac wykonywanych (jak dotychczas) wylacznie
w warunkach biurowych — do tych samych czynnosci, ktore beda
musiaty by¢ wykonywane w szerszym kontakcie ze zwyktymi oby-
watelami, cz¢sto stabo wyksztatconymi i mato sprawnymi w obstu-
dze systemow informatycznych. Jesli wigc chcemy (w celu rozwo-
ju struktur Spoleczenstwa Informacyjnego) tworzy¢ zrgby e-Admi-
nistracji, a jednocze$nie musimy bezwarunkowo unikaé sytuacji,
w ktérych mogloby dojs¢ do zjawiska spotecznego wykluczania
z orbity jej dziatania sporych grup obywateli, to jedyne osiagalne
rozwiazania wioda poprzez nowe (jeszcze nie odkryte) konstrukcje
elementow wyposazenia technicznego przyszilych e-Urzedow. Jest
to ambitne i pilne zadanie dla naukowcow zajmujacych sig automa-
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tyka i informatyka stosowana, jak rowniez dla inzynierow automaty-
kow i1 informatykow pracujacych w obszarze praktycznych aplikacji
i wdrozen. W pracy podano przyklady kilku zadan, ktore pilnie wy-
magaja rozwiazania w konteksécie rozwoju e-Administracji, a takze
nakres§lono ogoélne ramy rozwoju tej dziedziny, ktére powinny sta-
nowi¢ zrodto inspiracji dla badaczy i wynalazcow.

Stowa kluczowe: systemy informatyczne dla e-Administracji, urzqdzenia auto-
matyki dla e-Administracji, Spoleczenstwo Informacyjne, e-Administracja

Edyta Kucharska, Lidia Dutkiewicz: Klasa algorytméw heury-
stycznych dla zagadnienia szeregowania zadan na maszynach
z przezbrojeniami ¢ Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono klasg algorytméw heurystycznych
opracowang dla rozwiagzywania problemow szeregowania zadan na
wielu maszynach z czasami przezbrojen zaleznymi od stanu proce-
su. Klasa ta bazuje na metodzie poszukiwania rozwiazania z groma-
dzeniem informacji dla potrzeb sterowania (metoda GIPS). Zapre-
zentowany zostal rowniez algorytm nalezacy do rozwazanej klasy,
zaprojektowany dla problemu drazenia wyrobisk korytarzowych.
Przedstawione zostaty wyniki eksperymentow.

Stowa kluczowe: optymalizacja lokalna, model algebraiczno-logiczny, szere-
gowanie zadan z przezbrojeniami

Adam Niewiadomski: Rozmyte metody inteligentnej interpreta-
cji danych * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Interpretowanie duzych ilosci informacji gromadzonych w ba-
zach danych jest bez watpienia zadaniem, ktore winno by¢ realizo-
wane za pomoca technologii informacyjnych. W szczeg6lnosci, je-
$li wyniki interpretacji miatyby by¢ przedstawione w formie po-
wszechnie czytelnej, np. naturalnojgzykowej (tu ujetej jako sui
generis alternatywa dla metod statystycznych), uzycie metod
sztucznej inteligencji, lub Scislej tzw. soft-computing, czyli ,,obli-
czen migkkich” wydaje si¢ zasadne. W niniejszej pracy skupiono
si¢ na metodach i algorytmach opartych o zbiory rozmyte. W proce-
sie interpretacji danych wyr6zniono dwa podprocesy: retranslacjg
oraz podsumowywanie. Oba maja za zadanie dostarczy¢ uzytkow-
nikowi zapisanej lingwistycznie wiedzy o zgromadzonych danych
liczbowych. Retranslacja dotyczy opisu cech i wartosci pojedyn-
czych obiektéw. Podsumowywanie ma za zadanie generowac stow-
ne opisy zbiorow obiektow z uwzglednieniem ich licznosci oraz po-
siadanych przez nie cech. Oryginalnym wktadem autora jest rozsze-
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rzenie metod retranslacji i podsumowan poprzez wykorzystanie in-
terwatowych zbioréw rozmytych. Artykut jest jednym z pierwszych
polskojezycznych opracowan w dziedzinie.

Stowa kluczowe: interwalowe zbiory rozmyte, interwatowe zmienne lingwi-
styczne i ich modyfikatory, interwatowe kwantyfikatory rozmyte, interwatowe
lingwistyczne podsumowania baz danych

Pawet Skrzynski: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu relacyjnych
baz danych ¢ Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Jezyk UML jest w dzisiejszych czasach najpopularniejszym
jezykiem modelowania uzywanym w przemysle komputerowym. Dru-
ga wersja jezyka oprocz doprecyzowania wigkszosci diagramow
i zwigkszenia ich liczby nie posiada wigkszos$ci wad, na ktore narze-
kali projektanci uzywajacy poprzedniej wersji jgzyka, co przyczyni-
fo si¢ do jego dalszego wzrostu popularnosci. Jgzyk UML powstat
z mysla gtéwnie o systemach obiektowych, jednak w przypadku
systemow bazodanowych nadal najpopularniejszym modelem jest
model relacyjny i klasyczne podejscie do modelowania danych
w oparciu o diagramy ERD. Jednak UML dostarcza, zdaniem auto-
ra, znacznie wigcej mozliwosci projektantowi, co pozwala miedzy
innymi na plynniejsze przej$cie od etapu modelowania do imple-
mentacji. Diagram ERD dostarcza tylko informacji statycznych, po-
dobnie jak czg¢§ciowo wzorowany na nim diagram klas. Transforma-
cja pomigdzy tymi dwoma typami diagramow jest stosunkowo pro-
sta 1 byta szeroko omawiana w literaturze [5, 3]. W artykule autor
chcialby si¢ skupi¢ na omowieniu innych transformacji, ktore sa
mozliwe do przeprowadzenia z diagraméw UML-owych (oprocz
diagraméw klas rozwazane beda diagramy czynnosci) do tabel rela-
cyjnych, procedur wbudowanych i funkcji w jezyku SQL.

Stowa kluczowe: modelowanie baz danych, UML, diagramy czynnosci, model
relacyjny, SOL

Michat Turek: Metoda opisu bryl przestrzennych z uzyciem re-
gulowej reprezentacji wiedzy « Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Artykut prezentuje metodg przetwarzania obiektow z prze-
strzeni trojwymiarowej z wykorzystaniem, jako formy posredniej
struktur analogicznych do wiedzy bazujacej na regutach. Zakodo-
wanie niezbednych do analizy bryt informacji w takim formacie
umozliwi redukcj¢ ilosci danych podlegajacych dalszej obrobce.
Zaproponowana zostanie transformata, ktora bedzie w stanie prze-
prowadzi¢ zadana bryte (siatke 3D) w opisywany zbior regut. Ge-
neralnie rzecz ujmujac projektowana notacja ma na celu wychwy-



36

cenie specjalnie wyselekcjonowanych punktéw kluczowych kazdej
bryty oraz relacji migdzy tymi punktami. Umozliwi to uproszczona
i szybka analizg bryt w niektorych kierunkach, takich jak gabaryty
bryly, czy selekcja komponentéow, na ktéore mozna ja naturalnie po-
dzieli¢. Wynik analizy zawieral bedzie informacje, mogace stuzy¢
do rozpoznawania bryty, obudowywania jej inna siatka (np. obrazu-
jaca tkaning), czy szybkiej redukcji fragmentow bryly istotnej przy-
ktadowo przy renderowaniu w sporej odleglosci od obserwatora
(z utrata detali).

Stowa kluczowe: transformacje 3D, przetwarzanie wiedzy, wiedza regutowa,
redukcja wielokqtow w siatkach 3D, przetwarzanie siatek 3D, analiza ksztal-
tow, gramatyki ksztaltow

Kamil Kuliberda, Jacek Wislicki, Tomasz Kowalski, Piotr Btasz-
czyk, Grzegorz Balcerzak, Radostaw Adamus: Implementacyjne
aspekty otwartej platformy transportowej opartej o Peer-to-Peer ©
Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Artykut prezentuje wyniki badan dotyczacych implementacji
otwartej platformy transportowej przeznaczonej do realizacji sieci
grid utworzonej z obiektowych baz danych. Opisana implementacja
jest oparta na wczesniej publikowanych zatozeniach. Prezentowanie
zagadnienia obejmuja: scentralizowang architekturg sieci, w ktorej
dziata platforma transportowa, wykorzystanie technologii JXTA do
budowy wirtualnej sieci, podstawy budowy protokotu komunikacyj-
nego wraz z przyktadem jego rozbudowy oraz zastosowanie platfor-
my do integracji z zewngtrzna aplikacja uzytkownika. Wszystkie
opisane cechy dzialaja w zrealizowanym prototypie.

Stowa kluczowe: SBA, SBOL, JXTA, wirtualne repozytorium, grid baz danych,
grid bazodanowy, ,, kazdy z kazdym”, przetwarzanie rozproszone

Tomasz Serafinski: Repozytorium konfiguracji oprogramowania
jako podstawa zaawansowanych rozwiazan zarzadzania procesem
wytworczym oprogramowania ¢ Automatyka 20006, t. 10, z. 3

Praca przedstawia model repozytorium konfiguracji oprogra-
mowania, ktéry w odroznieniu od innych powszechnie stosowa-
nych modeli, moze by¢ potraktowany jako baza do projektowania,
planowania i wdrazania rozmaitych wersji procesu rozwoju opro-
gramowania. Uwzgledniane sa w nim nie tylko powszechnie uzy-
wane elementy jak pozycje konfiguracji, ale réwniez skomplikowa-
na struktura zasobow w tym zasoboéw ludzkich. Dodatkowo repozy-
torium zawiera szablon krokéw wykonywanych podczas trwania
procesu wytworczego oprogramowania, co umozliwi stosowanie
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go réwniez jako zaawansowanego narzedzie analityczne ukierun-
kowane na zwigkszenie przewidywalno$ci i powtarzalnosci proce-
Su rozwoju oprogramowania.

Stowa kluczowe: inzynieria oprogramowania, zarzqdzanie konfiguracjq opro-
gramowania, repozytorium

Kamil Kuliberda, Jacek Wislicki, Tomasz Kowalski, Piotr Btasz-
czyk, Grzegorz Balcerzak, Radoslaw Adamus: Zastosowanie
otwartej platformy transportowej Peer-to-Peer do polaczenia
i integracji obiektowych baz danych w architekturze DataGrid
» Automatyka 2006, t. 10, z. 3

W artykule przedstawiono pierwszy etap realizacji koncepcji
DataGrid przy wykorzystaniu otwartej platformy transportowej
opartej o sie¢ ,.kazdy z kazdym”. Opisano czg$¢ implementacyjna
dotyczaca integracji obiektowych baz danych z istniejacym proto-
typem platformy transportowej. Prototypowe rozwiazanie daje
mozliwos$¢ realizacji sieci grid integrujacej rozproszone obiektowe
bazy danych.

Stowa kluczowe: SBA, SBOL, JXTA, wirtualne repozytorium, grid baz danych,
Grid Bazodanowy, ,, kazdy z kazdym”, przetwarzanie rozproszone

Bogustaw Filipowicz, Joanna Kwiecien: Zastosowanie sieci kolej-
kowych do oceny efektywnosci jednostek organizacyjnych » Au-
tomatyka 2006, t. 10, z. 3

Sieci kolejkowe sa powszechnie stosowane do oceny dziatania
systemow komputerowych, telekomunikacyjnych i produkcyjnych.
W artykule przedstawiono zastosowanie otwartych i zamknigtych
sieci kolejkowych z wieloma klasami zgloszen do oceny efektyw-
nosci dziatania jednostki banku i oddziatu chemioterapii. Zapropo-
nowano modele kolejkowe tych struktur. Przedstawiono réwniez
wyznaczone wielko$ci charakterystyczne opisujace dziatanie sieci
kolejkowych.

Stowa kluczowe: sieci kolejkowe, modele jednostek organizacyjnych

Grzegorz Sowa, Zbigniew Filutowicz: Ewolucyjna tre$¢, archi-
tektura i forma prezentacji wiedzy indywidualnego uzytkowni-
ka * Automatyka 2006, t. 10, z. 3

Personalizacja komputerowej reprezentacji wiedzy moze do-
konywac si¢ w sposdb wymuszony przez uzytkownika lub w spo-
sob automatyczny i moze dotyczy¢ tresci, architektury lub formy
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prezentacji wiedzy. Waznym problemem dla takiej indywidualnej
reprezentacji wiedzy jest pozyskiwanie aktualnych informacji do-
stgpnych w zasobach sieci WWW. Autorzy analizuja potrzeby
w zakresie ewolucji zasobow wiedzy, identyfikuja problemy badaw-
cze, analizuja dotychczasowe osiagnigcia w tej dziedzinie oraz pro-
ponuja wykorzystanie réznych metod do realizacji zintegrowanego,
rozproszonego, otwartego i personalizowanego modelu wiedzy.

Stowa kluczowe: prezentacja wiedzy, model wiedzy

INNE

Krzysztof Przybyszewski: Zastosowanie zbioréw rozmytych do
oceny testow (probleméw zamknigtych) « Automatyka 2006, t. 10,
z. 3

W pracy przedstawiono koncepcj¢ zastosowania liczb rozmy-
tych do oceny postgpdw studenta w przyswajaniu wiedzy i zdoby-
waniu umiejgtnosci. Metoda wykorzystuje dzialania na liczbach
rozmytych 1 przecigcie zbiorow rozmytych. W czeéci badawczej
zastosowano metode¢ do testow zawierajacych pytania w réznorod-
nych formach (wybor jednej lub wielu odpowiedzi, uzupetnienia,
podstawienia) i porownano otrzymane wyniki z wynikami otrzyma-
nymi tradycyjnymi metodami.

Stowa kluczowe: sztuczna inteligencja w edukacji, liczby rozmyte, systemy eks-
perckie, ocena, ewaluacja

Michat Krupski, Andrzej Cader: Rola ksztalcenia zdalnego w roz-
woju Spoleczenstwa Informacyjnego  Automatyka 2006, t. 10,
z.3

Powstanie i rozwdj Internetu wywotato zmiany, jakich nie mo-
gli spodziewac si¢ jego tworcy. Rozwdj technologii informatycz-
nych i narzedzi komunikacyjnych zaowocowal nowa jakoscia
w dziedzinie wymiany informacji i tworzenia wiedzy. W konse-
kwencji tych zmian mowi si¢ o tworzeniu tzw. Spoleczenstwa Infor-
macyjnego. Stawia to nowe zadania przed systemem edukacyjnym.
Od tego, jak zostana wykorzystane innowacyjne metody przyswa-
jania wiedzy i ksztaltowania umiejgtnosci, zaleza kierunki dalszego
rozwoju spoteczenstwa. Wspodtczesna technologia dostarcza no-
wych narzedzi edukacyjnych, ktore w znaczacy sposob przyspie-
szaja rozwoj spoleczny i ekonomiczny. Jezeli nauczanie w Polsce
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ma przebiega¢ wydajnie i skutecznie, niezbgdne jest szersze wyko-
rzystanie narzgdzi zdalnego nauczania, zardowno dla wspomagania
edukacji stacjonarnej, jak i ksztatcenia ustawicznego. Niniejsza praca
prezentuje w skrocie poczatki oraz rozwoj narzedzi e-learningu.
Przedstawia rowniez najwazniejsze przedsigwzigcia zwigzane z na-
uczaniem zdalnym podejmowane przez rézne osrodki akademickie.

Stowa kluczowe: spoleczenstwo informacyjne, nauczanie na odleglosé, e-lear-
ning



